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MODULO 2 - A5 — Fungdes Racionais

MODULO 1 - A4 - Fungdes periddicas

Recorrendo a situagdes e contextos variados, incluindo a
utilizacdo de materiais diversificados e tecnologia, os
alunos devem resolver tarefas que requeiram a resolugdo
de problemas, o raciocinio e a comunicagdo matematicos,
por forma a que sejam capazes de:

e resolver problemas variados, ligados a situacGes
concretas, que permitam recordar a semelhanga
de tridangulos e os conceitos basicos de
trigonometria do angulo agudo estudados no 3.2
ciclo do ensino basico;

e usar o circulo trigonométrico e/ou a calculadora
grafica para resolver problemas de
trigonometria, de modo a apropriar-se dos
seguintes conceitos e técnicas associados:

- radiano;

- angulo generalizado e medida da sua
amplitude;

- definicdo de seno, cosseno e tangente de um
numero real;

- resolucdo de equacgdes trigonométricas muito
simples;

- grafico das func¢des seno, cosseno e tangente
e sua periodicidade;

- estudar intuitivamente propriedades
(dominio, contradominio, pontos notaveis,
monotonia e extremos) a partir das
representacoes graficas;

e reconhecer situagGes basicas envolvendo
fendmenos periddicos, em que as fungdes
trigonométricas podem aparecer como modelos
matematicos, adequados a responder a
problemas, que descrevem situagGes mais ou
menos complexas;

e resolver problemas simples de modelagdo
matematica, no contexto da vida real;

e compreender e construir argumentos
matematicos;

e resolver problemas simples de modelagdo
matematica, no contexto da vida real;

e exprimir, oralmente e por escrito, ideias e
explicar raciocinios, procedimentos e conclusdes;

e desenvolver confianga nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos e na capacidade de
analisar o préprio trabalho, regulando a sua
aprendizagem;

e desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade
em lidar com situagbes que envolvam a
Matematica no percurso escolar ena vida em
sociedade;

e desenvolver interesse pela Matematica e
valorizar o seu papel no desenvolvimento das
outras ciéncias e dominios da actividade humana
e social.

MODULO 3 - A6 — Taxa de variagdo

Recorrendo a situagdes e contextos variados, incluindo a
utilizacdo de materiais diversificados e tecnologia, os
alunos devem resolver tarefas que requeiram a resolugao
de problemas, o raciocinio e a
comunicacdo matematicos,
capazes de:

e calcular e interpretar a variacdo de uma fungao
em contextos de problemas reais;

e calcular analiticamente a taxa de variagdo média
entre dois pontos do dominio de uma fungdo
afim e quadratica;

e calcular, através da observagdo da representacgdo
grafica, a taxa de variagdo média entre dois
pontos do dominio de uma fung¢do polinomial
e/ou racional;

e interpretar, geométrica e fisicamente, a taxa de
variagdo média e a taxa de variagdo instantanea,

por forma a que sejam
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e exprimir, oralmente e por escrito, ideias e
explicar raciocinios, procedimentos e conclusdes;

e desenvolver confianga nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos e na capacidade de
analisar o proéprio trabalho, regulando a sua
aprendizagem;

e desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade
em lidar com situagdes que envolvam a
Matemadtica no percurso escolar e na vida em
sociedade;

e desenvolver interesse pela Matematica e
valorizar o seu papel no desenvolvimento das
outras ciéncias e dominios da atividade humana
e social.

MODULO 2 - A5 - Fungdes Racionais

Recorrendo a situagdes e contextos variados, incluindo a
utilizacdo de materiais diversificados e tecnologia, os
alunos devem resolver tarefas que requeiram a resolugdo
de problemas, o raciocinio e a comunica¢gdo matematicos,
por forma a que sejam capazes de:

e encontrar um modelo simples de uma func¢do
racional a partir da compreensao das relagdes
numéricas  entre  varidveis inversamente
proporcionais;

e analisar e compreender os efeitos das mudangas
de parametros nos graficos de func¢des: 1/ax;

e estudar intuitivamente, com auxilio da
calculadora grafica, o comportamento de
fungdes racionais, dadas como o quociente de
fungdes afins, onde o divisor é uma fungdo ndo
constante; em particular, estudar a existéncia de
assintotas ou o comportamento assintético, quer
para os valores “muito grandes” da variavel, quer
para valores “muito préximos” dos zeros dos
denominadores das fra¢cdes que as definem;

e utilizar métodos gréficos para resolver condigdes
— equacles e inequacdes, associadas a resolucdo
de problemas;

em fungbes que modelem situagdes reais;

e reconhecer, numérica e graficamente, a relagdo
entre o sinal da taxa de variagdo e a monotonia
de uma fungao;

e resolver problemas simples de modelagdo
matematica, no contexto da vida real;
e exprimir, oralmente e por escrito, ideias e

explicar e justificar raciocinios, procedimentos e
conclusdes;

e desenvolver confianga nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos e na capacidade de
analisar o proprio trabalho, regulando a sua
aprendizagem;

e desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade
em lidar com situagGes que envolvam a
Matematica no percurso escolar e na vida em
sociedade;

e desenvolver interesse pela Matematica e
valorizar o seu papel no desenvolvimento das
outras ciéncias e dominios da atividade humana e
social.

MODULO 4 — A7 - Probabilidade

Recorrendo a situagdes e contextos variados, incluindo a
utilizagdo de materiais diversificados e tecnologia, os
alunos devem resolver tarefas que requeiram a resolugdo
de problemas, o raciocinio e a
comunicagdo matematicos,
capazes de:
e distinguir fendmenos  deterministicos de
fendmenos aleatdrios, a partir de situagGes reais;
e compreender as aproximagdes conceptuais para
a probabilidade: aproximacgdo frequencista e

por forma a que sejam

definicdo classica (regra de Laplace) de
probabilidade;
e compreender a nogdao de probabilidade

condicionada;

e construir modelos de probabilidade em situagdes
simples e usa-los para calcular a probabilidade de
alguns acontecimentos;

e reconhecer as vantagens em encontrar modelos
matematicos apropriados para estudar
fenédmenos aleatorios;

e resolver problemas envolvendo a noc¢do de
probabilidade, em diferentes  contextos,
recorrendo a regra do produto e a representagao
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esquematica (arvores, tabelas, entre outras) e
avaliar a razoabilidade dos resultados obtidos;
exprimir, oralmente e por escrito, ideias e
explicar e justificar raciocinios, procedimentos e
conclusbes;

desenvolver confianga nas suas capacidades e
conhecimentos matematicos e na capacidade de
analisar o proprio trabalho, regulando a sua
aprendizagem;

desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade
em lidar com situagGes que envolvam a
Matematica no percurso escolar e na vida em
sociedade;

desenvolver interesse pela Matematica e
valorizar o seu papel no desenvolvimento das
outras ciéncias e dominios da atividade humana e
social.

Dominios de aprendizagem Ponderagdao | Critérios de avaliagao
Conhecimento e compreensao de Compreensao
conceitos e Procedimentos 0%
Matematicos Apropriagao
. . Rigor
Conhecimentos e Capacidades
(60%) Raciocinio, Clareza
Resolucdo de Problemas e .
Comunicagdo Matematica 20% L
Raciocinio
Responsabilidade
Responsabilidade e Integridade
Exceléncia e Exigéncia icipaca
Atitudes e Valores L & . 5 Participagdo
Curiosidade, Reflexdao e Inovagdo 40%
Cidadania e Participac3o Reflexdo
Liberdade
Cooperagao

Obs.: Para efeitos de classificagdo, deverdo ser utilizados trés processos de recolha de informagdo de diferentes

tipologias, a negociar/discutir com os alunos.
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